












O dodecafônico vilarejo de Fagnaðarsöngr era 
mais ou menos um vilarejo típico, repleto de 
celebrações e cantorias, festivo durante todo o 
ano. Naquele dia estava particularmente festivo, 
pois os maiores clãs do vilarejo se preparavam 
para a viagem anual às Ilhas da Harmonia. 
Entoando seu canto "Drakkar Tum Tum" e 
batendobatendo os tambores à toda potência, 
os colcheios   Hjordis  , os retumbantes   
Gudbrands e as melodiosas   Valkyries    
deixam o porto em seu Drakkar rumo 
a mares repletos de monstros 
marinhos, terríveis goblins e 
ilhas misteriosas!

ValkyriesGudbrands
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Separe as cartas com frente e verso iguais, 
montando o Drakkar. Embaralhe as 6 cartas de 
ilha e posicione 3 aleatoriamente, sem revelar, 
abaixo do Drakkar. A carta de tambores coloridos 
não será usada nesse modo de jogo.

Separe os 3 vigias. Embaralhe 
as cartas de jogo e divida-as 
em 4 montes. Distribua os vigias 
em 3 destes montes e embaralhe 
cada um separadamente. 
Posicione os montes com vigias 
acima do monte restante. 
DistribuaDistribua 3 cartas para cada 
jogador 2  4 

.

Ex: Se apenas uma das sessões centrais do Drakkar 
conter um perigo, a música muda para “Drakkar.. 
Tum.. Tum!”.
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Os jogadores perdem a partida, caso:

• Existam apenas perigos nas sessões 
centrais do Drakkar.

• As 3 ilhas ainda não forem descobertas e o 
monte de compras se esgote.

•• Um jogador fique sem cartas na mão por 
perder o ritmo ou jogar fora do seu turno.

Os jogadores vencem a partida, caso:

• Descubram as 3 ilhas e o monte de 
compras se esgote.
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Dúvidas sobre o jogo? Acesse nosso FAQ em 
www.tgmeditora.com.br/drakkar-tum-tum






